Générer un patron a partir d'une création volumique 3D. Prototypage rapide.
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Générer un patron a partir d'une création volumique 3D. Prototypage rapide.

1. Créer votre dessin en 3D. Ici j'utilise SolidWorks. <a
href="https://www.technosciences-nancy.org:80/IMG/jpg/cubel.jpg" type="image/jpeq">[IPEG]

2. Enregistrer le fichier au format. STL <a href="https://www.technosciences-nancy.org:80/IMG/jpg/cube2.jpg"
type="image/jpeg">[JPEG]

3. Ouvrir Pepakura. <a href="https://www.technosciences-nancy.org:80/IMG/jpg/cube3.jpg" type="image/jpeg">
[JPEG]

4. Suivre la procédure en capture d'écran en images jointes. <a
href="https://www.technosciences-nancy.org:80/IMG/jpg/cube5.jpg" type="image/jpeg">[JPEG] <a
href="https://www.technosciences-nancy.org:80/IMG/jpg/cubeb.jpg" type="image/jpeg">[JPEG]
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